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ATTENZIONE
Inser i re i connet tor i de i cav i d i
collegamento ai display SOLO quando la
spina di alimentazione è disinserita.

FUSIBILI
Se con la spina di alimentazione inserita la
spia rossa sulla console non si accende:

Verificare lo stato del fusibile posto
internamente alla console. Per aprire la
console:
a) staccare l’alimentazione;
b) svitare le 4 viti nere poste sul fondo;
c) svitare le 2 viti nere poste sulla parte
superiore;
d) distaccare il frontale dal fondo.

Il fusibile interno è posto sulla scheda. Se
necessario, sostituirlo con uno equivalente:
fusibile 5x20mm T2.5A.

ATTENTION

If with the power plug connected
on the console does not light up:

Verify the state of the fuse placed inside the
To open the console:

a) disconnect the
b) unscrew the 4 black screws placed on
the bottom;
c) unscrew the 2 black screws placed on
the up side;
d) detach the frontal from the bottom.

The internal fuse is placed on the electronic
board. If necessary, replace it with an
equivalent one: 5 x20mm T2.5A fuse.

Plug in the of the link cables to
the displays ONLY when the power plug is
disconnected.
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