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1. LisTA DE MODELOS DE MARCADOR

Los tableros indicadores de los nombres de los jugadores son suministrados en pareja, uno para cada equipo, y suelen ser
instalados a la derecha e izquierda del marcador central. A continuacién se ilustran los distintos modelos disponibles.

Fig. 1: FS-412F (art.260F)

Fig. 2: FS-414F (art.262F)

o
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2. INTRODUCCION

Este manual explica como se realiza el ensamblaje, la instalacion y el mantenimiento de los distintos modelos de marcadores
electronicos de la serie FS-41xF, disefiados para indicar los nombres de los jugadores (véanse los modelos en el capitulo 1).
La instalacién correcta de su marcador es fundamental; por tanto, aunque sea una operacion sencilla, le recomendamos que
lea atentamente este manual antes de iniciar cualquier operacion.

2.1 Aviso DE SEGURIDAD

con las normas vigentes en el pais donde se instala. La instalacién debe estar puesta a tierra y equipada con

f El montaje del producto y la instalacion eléctrica deben ser realizados por técnicos cualificados, de conformidad
dispositivos de proteccion.

3. ENSAMBLAJE DEL MARCADOR

Para facilitar y abaratar el transporte, cada marcador es enviado desmontado en varios médulos, que deben ser ensamblados
antes de su instalacion.

Saque todos los moédulos de su embalaje. Cada modulo lleva detras una etiqueta que indica si pertenece al marcador
derecho (RIGHT) o al izquierdo (LEFT), ademas de su posicion de ensamblaje (1, 2, 3, ...); el nimero 1 indica la posicion
mas alta.

A continuacién ilustramos el procedimiento a seguir para ensamblar un marcador; este procedimiento vale para los dos
marcadores (derecho e izquierdo).

3.1 ENSAMBLAJE DE LOS MODULOS CON ESTRIBOS

Ensamble los médulos en el suelo, antes de instalarlos en la pared. Siga las indicaciones siguientes:

1. Asegurese de que tiene todas las piezas necesarias: médulos que componen el marcador (véanse los distintos modelos
en el capitulo 1), estribos de soporte, tornillos para montar los estribos sobre los médulos, cables de alimentacion, cables
telefonicos para conectar los modulos y tacos con tornillos de fijacion a la pared.

2. Se aconseja poner en el suelo cartones u otro tipo de material protector como base de trabajo durante la preparacion del
marcador. Para cada marcador se deben preparar dos estribos de soporte uniendo dos barras (una barra superior en 'U’
estrecha y otra inferior en 'U' ancha); empalme las dos barras sobreponiéndolas y alineando los agujeros para que pasen
los tornillos. Unalas sélidamente apretando los dos tornillos y las tuercas (Fig. 3).

3. Ponga los modulos con el panel frontal mirando al suelo, siguiendo la numeracién indicada en el panel trasero (Fig. 4),
para componer el marcador deseado (véanse los distintos modelos en el capitulo 1). Coloque los dos estribos sobre los
modulos alineando los agujeros de montaje; fijelos bien a los moédulos con los tornillos incluidos (Fig. 4) usando un
destornillador de cruz.

Barra superior ¥ 3
N 2 Barra | . Barra
) . ? Médulo P :
. Esribo inferior i P superior
N i superiore i
Tuercas . W
\ = _‘
Tornillo = ?u

Barra inferior \

Fig. 3: Estribos de montaje Fig. 4: Union de médulos y estribos

3.2 CONEXION ELECTRICA DE LOS MODULOS

Después de ensamblar los médulos de un marcador con los estribos de montaje, pueden ser conectados eléctricamente. Los
modulos del marcador llevan detras (Fig. 5):

a) los cables de alimentacién;

b) latoma para el cable de alimentacion del médulo de abajo;

c) el conector “SERIAL DATA INPUT” para la entrada de los datos serie procedentes del marcador central;
d) el conector “SERIAL DATA OUTPUT” para la salida de los datos serie hacia el médulo de abajo.

Siga las indicaciones siguientes.

1. Conecte la salida “SERIAL DATA OUTPUT” de cada moddulo a la entrada “SERIAL DATA INPUT” del mddulo
inmediatamente debajo (Fig. 5, Fig. 6), usando los cables telefénicos (1m aproximadamente).

2. Enchufe el cable de alimentacion de cada mddulo en la toma correspondiente del médulo inmediatamente al lado.
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(Hacia el marcador central serie F|S)
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3. Enchufe el cable de alimentacion del modulo superior en la - .
toma correspondiente; sujete el otro extremo del cable en la 8
parte alta del marcador (Fig. 6) con una abrazadera. Con :
esto se pretende facilitar el acceso del enchufe fijandolo 91
encima del marcador después de haber instalado éste i A
dltimo en la pared. 10f
4. Con cada tablero de los nombres de los jugadores se ”114
suministra un cable de 3 m, que debe ser enchufado en el
conector “SERIAL DATA INPUT” del modulo superior; deje o 12
unos 2,5 m de cable libre para sujetarlo encima del tablero 1 i 8 || 4
con la abrazadera (Fig. 6). Esto facilita la conexién del H Cables para |_: Tablere  Tablero
cable serie de transmision de datos después de colgar el conexion de parai12  para14
marcador en la pared. Lt jugadores jugadores
5. Siga el mismo procedimiento en los dos tableros de los Fig. 6: Conexion de los cables de alimentacién y de datos serie
nombres de los jugadores.
4. INSTALACION ELECTRICA DE ALIMENTACION
Se recuerda que la instalacion eléctrica debe ser realiza por técnicos cualificados.
4.1 INTERRUPTOR Y TOMA DE ALIMENTACION

Cada tablero lleva su cable de alimentacidon con enchufe. Para facilitar el encendido y apagado del marcador, aconsejamos
preparar una toma de alimentacion justo encima del marcador (véase el ejemplo de la Fig. 9), mandada por un interruptor
dedicado montado en un lugar de facil acceso. Esto permitira apagar el marcador cuando no sea utilizado, ahorrar energia y
evitar desgastes inutiles.

5. MONTAJE EN LA PARED

Antes de instalar en la pared los marcadores ensamblados (véase el capitulo 3), recomendamos efectuar una
prueba de funcionamiento (véase el capitulo 6.2) conectandolos a la Consola de mando y a la red de suministro
eléctrico.

5.1

Determine la posicion de los paneles a los lados del marcador central, prestando atencion a no invertir el lado de instalacion;
instale a la derecha el panel que lleva detras la etiqueta RIGHT y a la izquierda el panel con la etiqueta LEFT. Recordamos,
ademas, que los tableros de la serie FS son realizados a prueba de golpes de pelota, por tanto, no requieren ninguna otra
proteccién frontal.

PoSICION DE LOS PANELES LATERALES

Asegurese de que la pared pueda soportar el peso de los marcadores y que los tacos sean adecuados al tipo de
pared y al ambiente (posible corrosién por humedad); en caso contrario, cadmbielos por otros adecuados. La
instalacion de los marcadores debe ser efectuada por un técnico cualificado.

5.2

Para facilitar la instalacion, conviene montar en la pared los paneles laterales a una distancia de 5 cm del marcador central.
Antes de instalar el panel, mida con precisién la distancia entre los dos agujeros de arriba de los estribos de montaje. Tienen
forma de ranura, por tanto, para medir dicha distancia, hay que tomar como punto de partida el centro de cada ranura para
obtener una medida mas exacta y mejor tolerancia.

1. Haga los dos agujeros en la pared, a la distancia indicada antes; los tacos son para agujeros de 10 mm de diametro.

Quite el polvo de taladrar de los agujeros usando aire comprimido y una brocha cilindrica para asegurar la sujecion.

INSTALACION DE LOS PANELES LATERALES

2. Meta los tacos en los agujeros y apriete los tornillos usando una llave de 13 mm (Fig. 7) sobre las tuercas; luego,
introduzca las arandelas.
3. Levante el panel y cuélguelo en los tornillos por las ranuras de arriba de los estribos. Introduzca las demas arandelas v,

luego, las tuercas de sujecion y apriételas con una llave de 13 mm.
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Esta instalacion es correcta y sélida, pero dado que los estribos también tienen agujeros en su base, es posible sujetar la
parte baja del panel para evitar oscilaciones. Si desea hacerlo, siga las indicaciones siguientes.

stribo
Pared
Pared Tuerca para \
roscar taco ;
Agujero Estri
10mm l | Marcador

N ERESBESRIESEY SN\ 111

Taco Tornillo Arandelas

Tuerca de
sujecion

Fig. 7: Detalle de instalacién (vista desde arriba)

4. Teniendo el panel ya sujeto por su parte alta, haga otros dos agujeros en
la pared a través de las ranuras de la base de los estribos. Quite el polvo
de taladrar, como hizo antes.

5. Afloje un poco las tuercas de sujecién de arriba y separe de la pared la
parte baja del panel para meter los tacos en los agujeros; luego, meta los Sujecion
tornillos (apriételos con la llave de 13 mm) y las arandelas. Acerque el
panel a la pared pasando los tornillos por las ranuras de la base de los
estribos.

6. Meta las arandelas y apriete las tuercas de sujecion (las de arriba
aflojadas y las de abajo).

Fig. 8: Marcador instalado
(vista lateral)

Asegurese de que el marcador esté instalado de manera totalmente segura con el paso del tiempo, para evitar
osibles caidas con alto riesgo para personas y cosas.

6. CONEXIONES FINALES Y PRUEBA DEL MARCADOR

Una vez que el marcador esta instalado en la pared, puede ser conectado a la red de suministro eléctrico y al cable serie de
transmisién de datos.

6.1 CONEXION DE LOS MARCADORES

En la Fig. 9 se ilustra una composicidon con marcador central, paneles laterales para los nombres de los jugadores, de faltas y
tanteos de los jugadores y marcador inferior de tiempos de penalizacion.

T Qalim il P P T Serial data input ¥ T
[ __ i o | | |
TEFT--TAME=T][ G- 120 RTERTTRET[ 31 ee
Lii P=fiifie -2 gg 1Y S LEHT-MHAE - gg ]
[EET--HErE-3|| 6-2 Y i v el | IS
LEFT-—HAfE-4]| 132 Ribnl-nnne-4l] 13
LEFT—~HAME-5]( 10-_ 10 HIGHT-MHME-S[]| 8¢ 3
LEET~-NAME-& 1B-3 25 EIEHT-MArE-Al] 95 1
LEFT--RARE~/][242 § FIEAT-THE -1 102 5
LEFT--MAME-d)[d6 2 @ RIGHT-HAME-S]| 16 3 O
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Fig. 9: Conexion de los marcadores

1. Asegurese de que ha cortado la alimentacion con el interruptor dedicado de los marcadores.
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2. Usando el adaptador, conecte los tableros indicadores de los nombres de los jugadores a uno de los dos cables serie
“SERIAL DATA OUTPUT” del marcador central (Fig. 9).

3. Conecte el enchufe del cable de alimentaciéon de cada marcador a la toma de alimentacion de la pared.

6.2 PRUEBA DE LOS MARCADORES

Después de instalar los marcadores en la pared, verifique su funcionamiento general, es decir, que toda la informacién sea
visualizada correctamente.

1. EIl primer control se realiza al encender los marcadores usando el interruptor dedicado. Todos los letreros visualizados
deben permanecer encendidos durante 1 segundo aproximadamente, incluso si la consola de mando estd apagada o
desconectada. En caso contrario, es decir, si un marcador se queda totalmente apagado, véase el apartado 7.1.1.

2. Luego, conecte el cable de transmision de datos a la consola de mando y, después de encenderla, los marcadores
mostraran la informacion visualizada en la pantalla de la consola. Si se quedan apagados, véase el apartado 7.1.3.

3. Una vez probada la transmision de datos, se puede hacer una prueba de encendido de todas las visualizaciones de los
marcadores. Pulse las teclas m > de la consola, luego, las teclas | © yy A\ ‘ para seleccionar el parametro

“Probar Marcador” y, por ultimo, las teclas l ® ’y \ e J para modificar dicho parametro que habilita o inhibe el encendido

completo de los marcadores. En caso de dificultad, véase también el manual de la consola de mando.
Si se observan visualizaciones incompletas, véase el capitulo 7.1.

7. MANTENIMIENTO

Este capitulo ilustra los problemas mas corrientes que se pueden presentar durante la vida util de un marcador y el modo de
resolverlos rapidamente. Si el problema es de otros modelos de tableros, consulte el manual de instalacion correspondiente.
Si el problema no esta contemplado entre los indicados, rogamos se ponga en contacto con nosotros.

A continuacién se indican, por cada anomalia, las operaciones a efectuar por orden de prioridad para restablecer el
funcionamiento correcto del marcador.

71 ANOMALIAS DE FUNCIONAMIENTO

2 7.1.1 Al encender el tablero, se queda totalmente apagado.
Cuando el marcador es conectado a la corriente, todas sus visualizaciones se encienden durante 1 segundo

aproximadamente, aunque la Consola de mando esté apagada o desconectada. En caso contrario:
1. Compruebe si hay corriente en la toma de alimentaciéon del marcador.
2. Asegurese de que el enchufe del cable de alimentacién del marcador esté bien enchufado en la toma.

2 7.1.2 Al encender un médulo del tablero, se queda totalmente apagado.

1. Asegurese de que el enchufe del cable de alimentacién del médulo esté bien enchufado en la toma.

2. Realice las operaciones siguientes, que requieren la intervencién de un técnico cualificado:
a) abra el médulo del marcador, como se describe en los apartados 1-5 del capitulo 7.2;
b) Compruebe si hay corriente continua de +24 Vcc a la salida del alimentador (el LED rojo de las tarjetas
controladoras debe estar encendido). Si no hay corriente, cambie el alimentador (capitulo 7.5); en caso
contrario, inspeccione los cables y las conexiones interiores.

2 7.1.3 El marcador se enciende durante 1 segundo y después se apaga del todo.

1. Asegurese de que las estadisticas de jugadores estén habilitadas en la consola.

2. Compruebe que el cable serie esté conectado correctamente al marcador y a la Consola de mando y no tenga
abrasiones, cortes ni ningun otro defecto.

3. Intente usar la otra salida de la Consola de mando.

4. Conecte provisionalmente el tablero a la Consola directamente con un cable telefonico de 8 contactos terminado en
conectores RJ-45, o bien con un cable de red directo estandar (EIA/TIA-568A/B); si el tablero funciona
correctamente, cambie el cable serie de transmision de datos de la instalacion fija.

5. Compruebe que los cables serie que conectan los modulos entre ellos estan bien enchufados (capitulo 3.2).

6. Realice las operaciones siguientes, que requieren la intervencién de un técnico cualificado:
a) abra el mddulo de arriba del marcador, como se describe en los apartados 1-5 del capitulo 7.2;
b) Compruebe si hay corriente continua de +24 Vcc a la entrada de la tarjeta de conectores. Si no hay corriente,
inspeccione la conexién hacia el alimentador; en caso contrario, cambie la tarjeta de conectores (capitulo 7.4).
c) Cambie el cable plano de 10 contactos que conecta la tarjeta de conectores con las tarjetas controladoras.

2 7.1.4 Una tarjeta de visualizacion de LEDs del marcador no se enciende total o parcialmente.

1. Cambie la tarjeta de LEDs correspondiente (véase el capitulo 7.3).
2. Cambie el cable que conecta la tarjeta de LEDs con la controladora (Fig. 14).
3. Cambie la tarjeta controladora (véase el capitulo 7.2).

2 7.1.5 El marcador tiene poco brillo.

1. Pulse las teclas > de la Consola de mando y compruebe el brillo configurado [de 0 a 9] en la
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opcién “Luminosidad del marcador”.

2 7.1.6 Un grupo de tarjetas de LEDs de un médulo del marcador no se enciende. ‘

1. Realice las operaciones siguientes, que requieren la intervencion de un técnico cualificado:

a) abra el moédulo del marcador, como se describe en los apartados 1-5 del capitulo 7.2;

b) localice la tarjeta controladora conectada al grupo de tarjetas de LEDs defectuosas con cables planos de 16
contactos (Fig. 14). Si conectando el marcador a la corriente, el LED de dicha tarjeta controladora (Fig. 14) se
queda intermitente, cambie la tarjeta controladora (véase el capitulo 7.2); en caso contrario, si el LED sigue
apagado, cambie el cable que conecta la tarjeta de conectores con las tarjetas controladoras.

7.2 CAMBIO DE UNA TARJETA CONTROLADORA

La tarjeta puede ser cambiada frontalmente sin tener que desinstalar el marcador.

A 1. Corte la corriente del marcador electrénico.

2. Quite un perfil lateral del médulo donde esta montada la tarjeta que hay que cambiar. Utilice un destornillador de cruz
para quitar los tornillos de sujecion (Fig. 10).

3. Saque el panel frontal transparente (Fig. 11).

Perfil de
contencion del
panel frontal
transparente

Panel frontal
transparente

Fig. 10: Tornillos del panel frontal Fig. 11: Extraccion del panel frontal

Tornillos
de sujecion
Bisagras

'

Fig. 12: Tornillos del soporte de las tarjetas de LEDs Fig. 13: Apertura del soporte de las tarjetas de LEDs

4. Quite los dos tornillos del soporte metalico de las tarjetas de LEDs (Fig. 12), del lado derecho de éste, usando un
destornillador de cruz.

5. Abra el soporte donde estan montadas las tarjetas de LEDs (Fig. 13) haciendo palanca en las bisagras del lado
izquierdo.

6. Localice la tarjeta (o tarjetas) controladora montada dentro del soporte (Fig. 14) a la que estan conectadas las tarjetas de
LEDs defectuosas. Quite de la tarjeta todos los conectores anotando su posicion.

7. Desatornille las cuatro tuercas de sujecion de la tarjeta controladora (Fig. 14) con un destornillador de 5,5 mm y saquela
de su alojamiento.

8. Configure los microinterruptores de la tarjeta controladora nueva como en la anterior (véase el capitulo 8) y fijela en el mismo
alojamiento.
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9. Vuelva a montar los conectores de la tarjeta en su posicion original. Cierre el soporte metalico de las tarjetas de LEDs y
apriete los tornillos.
10. Alimente de nuevo el marcador para comprobar el funcionamiento de la tarjeta nueva.
A 4 T Tornillos de T
= LED J ] * sujecion A
—— \ \ ee—— — | =
i S TS S parar: Tarjeta
o I Tuercas de Conectores SEUEEE e, de LEDs
Microinterruptores : ‘ sujecion s R
/ L)
| Conectores
Tarjeta |
controladora )
© ‘\\A )
Fig. 14: Cambio de una tarjeta controladora Fig. 15: Cambio de una tarjeta de LEDs
7.3 CAMBIO DE UNA TARJETA DE VISUALIZACION DE LEDs

La tarjeta puede ser cambiada frontalmente sin tener que desinstalar el marcador.

1.

2.

3.
4.

7.4

Quite el panel frontal transparente del modulo donde estd montada la tarjeta de LEDs a cambiar, como se describe en los
apartados 1-3 del capitulo 7.2.

Quite los tornillos de sujecion de la tarjeta que hay que cambiar (Fig. 15); saque un poco la tarjeta de su posicion para
poder sacar el conector del cable de conexién plano.

Enchufe el conector del cable plano en la tarjeta nueva y atornillela.
Alimente de nuevo el marcador para comprobar el funcionamiento de la tarjeta nueva.

CAMBIO DE UNA TARJETA DE CONECTORES

La tarjeta puede ser cambiada frontalmente sin tener que desinstalar el marcador.

1.

N

7.5

Quite el panel frontal transparente del médulo del marcador donde estda montada la tarjeta de conectores que hay que
cambiar, y abra el modulo levantando el soporte de las tarjetas de LEDs como se describe en los apartados 1-5 del
capitulo 7.2.

Localice la tarjeta de conectores (Fig. 16) y quite todas las conexiones anotando su posicion.

Desatornille las cuatro tuercas de sujecion de la tarjeta de conectores (Fig. 17) con un destornillador de 5,5 mm, saquela
de su alojamiento y monte la tarjeta nueva.

Vuelva a montar los conectores de la tarjeta en su posicion original. Cierre el soporte metalico de las tarjetas de LEDs y
apriete los tornillos.

Alimente de nuevo el marcador para comprobar el funcionamiento de la tarjeta nueva.

Tarjeta de conectores Tuercas de
S sujecion

Tarjeta de conectores

Fig. 16: Cambio de la tarjeta de conectores Fig. 17: Sujecidén de la tarjeta de conectores

CAMBIO DEL ALIMENTADOR

El alimentador puede ser cambiado frontalmente sin tener que desinstalar el marcador.

1.

2.

Quite el panel frontal transparente del médulo del marcador donde estd montado el alimentador que hay que cambiar, y
abra el médulo levantando el soporte de las tarjetas de LEDs como se describe en los apartados 1-5 del capitulo 7.2.

Localice el alimentador (Fig. 18) que hay que cambiar y desconecte los cables de la bornera con un destornillador de
cruz anotando su posicion.
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Con ese mismo destornillador, quite los tornillos (Fig. 18)

situados a los lados del alimentador y saquelo.

Monte el alimentador nuevo y sujételo con los tornillos.
Vuelva a conectar los cables a la bornera respetando su
posicién (Tabla 1).
Cierre el soporte metalico de las tarjetas de LEDs y
apriételo con los tornillos.

Alimente de nuevo el marcador para comprobar el

funcionamiento de la tarjeta nueva.

L N PE -V +V
. Amarillo .
Marrén Azul Verde Negro Rojo

Tabla 1: Bornera del alimentador

Tornillos
de sujecion

Fig. 18: Cambio del alimentador
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lizada en el médulo.

on que sera visua

FS-412F: PaNEL 1zQ., NOMBRES 12 JUGADORES

ESPANOL
CONFIGURACION DE LOS MICROINTERRUPTORES DE LOS MODULOS

dulo de los marcadores. Dicha configuracion determina la informaci

mo

En este capitulo se ilustra la configuracion de los microinterruptores de las tarjetas controladoras montadas dentro de cada

8.

FS-412F: FS-412B: PANEL DCHO., NOMBRES 12 JUGADORES
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